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2 Wstep

Powodem napisania tego raportu jest stagnacja w dziedzinie sys. op. ktéra nastgpita po bankructwie amerykanskiej firmy
[commodore-s-w-wiki] w kwi. 1994r.

2.1 Skroty

API interfejs programistyczny (z j. ang. Application Programming Interface)
d. dzien

dok. dokument

f. funkcja

GUI interfejs uzytkownika (z j. ang. Graphic User Interface)
jw. Jak wyzej

kol. kolejny

org. oryginalny

pam. pamiec

PC komputer osobisty (w j. ang. Personal Computer)
poz. pozycja

prog. gt. program gtéwny (w j. ang. kernel)

pyt. pytanie

s. strona

sys. op. system operacyjny

tel. telefon

ust. dom. ustawienia domysine

wer. wersja

Woj. wojewddztwo

Wsk. Moralnej Popr. Wskazniki Moralnej Poprawnosci

SZAP Stany Zjednoczone Ameryki Pétnocnej

2.2 Teza

W tresci wykaze, ze znane sg takie rozw. informatyczne ktére nadajg pracy z komputerem zupetnie inny, wyzszy poziom
techniki niz ma to miejsce obecnie.

Druga sprawa do wykazania to fakt, ze obecne, niewygodne bo popsute GUI i API powodujg psucie umystu.
Trzecia sprawa do wykazania to fakt, ze obecnie dostepne prog. nie sg tworzone z myslg o ich fatwym rozszerzaniu.

Czwarta sprawa do wykazania to fakt, ze udostepniane z sys. Linuks prog. majg niekompletng funkcjonalnos¢. Jednak
wykazanie, ze cywilom udostepnia sie porzucone, nie trafione sys. i prog. jest obecnie poza moimi mozliwosciami.

Pigta sprawa do wykazania to fakt, ze przez psucie oprogramowania uniemozliwia sie wydajng prace z komputerem.

2.3 Streszczenie

jw. w postawionych tezach.



3 MGdj oryginalny wktad

W latach 1993-1995 bytem uzytkownikiem komputera Commodore Amiga 600. W latach 90. XXw. Bytem czytelnikiem
mie$. Magazyn Amiga i Chip PL. Od gru. 1996r. Jestem uzytkownikiem komp. PC. Od lut. 1997r. prog. komp. Od 1999r.
pracowatem w kilku firmach woj. Pomorskiego (w Polsce) jako programista prog. na PC z sys. Widnows (pocz. 95 98, a
poézniej NT i jego wer. rozwojowe). W Latach 2017-2022 pracowatem jako programista prog. na sys. wbudowane Linuks i
Android w réznych firmach woj. Pomorskiego. Od 2021-05 do 2022-08 bytem uzytkownikiem komputerka Vampir 4+
Standalone (kompatybilny z Amiga 1200) stworzony w niemieckim oddziale firmy [ibm-s-w-wiki]. Obecnie w sty. 2025r.
nadal programuje i rozwijam swoje umiejetnosci i metody programowania.

4 Metoda badawcza

Analiza opiera sie na moim wieloletnim doswiadczeniu programisty i uzytkownika komputeréw. Najistotniejsze
wspomnienia staram sie popierac cytatami ze s. WWW (w tym z [s-wiki]).

5 Fakty

5.1 Przelomowe technologie jakie obecnie sg niedostepne

Podam 2 przyktady przetomowych technologii jakie radykalnie zwiekszaja wydajnos¢ pracy z komputerem: AREXX i
lokalny klaster.

5.1.1 Skrypty w j. AREXX z sys. op. AmigaOS 2.0 (i nowsze)

Amiga OS zostat zaprezentowany wraz z komputerem Amiga w 1985r. W przeciwieristwie do sys. op. Uniks nie miat on
jednej wspdlnej przestrzeni dyskowej tylko kazdy nosnik byt widoczny w sys. jako osobny naped (tak jak w DOS i
Windows). Najwazniejszg wadg sys. op. AmigaOS jest brak ochrony przed modyfikacja pam. prog. gt. i pam. innych
proceséw dziatajgcych w sys.

W roku 1990[amigaos-s-w-wiki] miata miejsce premiera AmigaOS 2.0 z j. skryptowym AREXX wymienionym na
Workbench z IBM [amigaos-influence-s-w-wiki]. Jezyk AREXX ma b. ciekawg mozliwos¢: on umozliwia sterowanie prog. z
GUI (okienkowych) za pomocg skryptéw. To umozliwia pisanie skryptéw ktére automatyzujg wieloetapowe procesy z
uzyciem wielu prog. z interfejsem AREXX (te prog. muszg by¢ specjalnie do tego przystosowane). Obecnie w sys. Linuks
nie ma takich mozliwosci, a do pisania skryptéow konieczne sg prog. konsolowe (albo emulacja klikania ktdra jest
zawodna przy zmianie poz. lub roz. okna).

5.1.2 Praca na klastrze w sieci z komp. z sys. op. Plan9

[plan9-s-w-wiki] miat premiere w 1992r. Jest to nastepca sys. op. Uniks z 1970r. Sys. Plan9 tworzyli weterani, ktorzy
wczesniej stworzyli sys. Uniks. Co byto powodem powstania sys. op. Plan9? Powody byty co najmniej dwa:

1. Che¢ stworzenia sys. op. w ktérym wszystkie urzadzenia byty by plikiem. Nalezy tu powiedzie¢, ze w org. sys.
Uniks (i podobnie we wspétczesnym sys. Linuks) karty sieciowe nie sg plikami ani plikami nie sg procesory (ani
ich rdzenie), uruchomione prog. tez nie sg moga byc¢ kontrolowane za pomoca f. sys. plikow (w sys. Uniks brak
jest dostepu do procesow przez pliki, w sys. Linuks jest to dostepne, ale w obu sys. nie ma dostepu do okien z
poziomu f. sys. plikéw);

2. Chec¢ wykorzystania sieci Internet do wspoétdzielenia plikéw (w tym urzgdzen).

OBA TE CELE PROGRAMISCI SYS. PLAN9 OSIAGNELI W 100%! TAK TO NIE POMYLKA: PROJEKT PLAN9 ZAKONCZYt SIE
PELNYM SUKCESEM! Ten sys. pozwala na osigganie w prosty sposéb rzeczy obecnie nie mozliwych lub mozliwych tylko
czeSciowo dla zawodowcéw po spec. studiach. Co np.? Np. mozna wyeliminowad routery z sieci i tylko podtgczaé jeden PC
do sieci globalnej a pozostatym kompom w sieci lokalnej udostepnia¢ jego karte sieciowg. Podobnie nie potrzeba
zadnych VPN, bo mozna w sieci Internet po prostu udostepniac swojg karte sieciowa.



ALE NIE TO JEST NAJLEPSZE W SYS. PLAN9! NAJLEPSZE JEST TO, ZE MOZNA WSPOLDZIELIC PROCESORY. DZIEKI TEMU
MOZNA PRACOWAC NA WLASNYCH KLASTRACH OBLICZENIOWYCH. Wystarczy podmontowa¢ do wiasnego sys.
procesory kolegow z sieci lokalnej (lub procesory kolegdéw z globalnej sieci Internet). Dzieki temu mozna wykorzystac ich
rdzenie w np. w celu szybszej kompilacji, albo do kompresji/dekompresji duzych ilosci plikéw (np. do robienia paczek z
programami albo przy tworzeniu kopi zapasowej), albo do renderowania scen 3D, albo do montazu filméw.

NA PRZEKOR SUKCESOWI PROJ. PLAN9, OBECNIE (W 2025R.) NIE MA MOZLIWOSCI DO PROSTE] PRACY NA
WLASNYCH KLASTRACH OBLICZENIOWYCH. WYGLADA NA TO, ZE TA TECHNOLOGIE UTAJNIONO. A WIADOMO Z
FILMOW EMITOWANYCH W TV, ZE TAJNYCH SYS. OP. W SZAP JEST DUZO WIECE) NIZ TYCH KTORE DAJA CYWILOM.

5.2 Jak oprogramowaniem psuje sie ludziom umysty

Kto$ wredny zauwazyt, ze nawet nadmierne klikanie szkodzi na umyst. To dlatego przy wchodzeniu na kazdg s. WWW
kaza nam klika¢ jakie$ debilne zgody. Ale to zjawisko jest szersze i opiera sie na wciskaniu prog. ktére tamig zasade ,zero-
conf”, ktéra oznacza, ze prog. jest b. wygodny w uzyciu w dom. konf. Oprécz przegladarek wiele potrzebnych prog.
wymusza zbedne klikniecia. Po to by nadmiernie klika¢ sg robione wszelkie ekrany powitalne i podpowiedzi na starcie
prog.

Oczywiscie na tym nie koniec, bo psuje sie tez interfejsy APL. Szczytem perfidii jest COM wynaleziony w SZAPowskiej
firmie M$. Kto$ szatanski w M$ zauwazyt, ze COM jest tak skomplikowany, ze nic sie nie da zrobi¢ bez wsparcia pomocy z
M$. Jak sie o tym kapneli, to wszystkie API w Windows przepisali na COM.

5.3 Jak popsutym oprogramowaniem uniemozliwia sie
wydajna prace

Programowanie z tymi COM wygladato (w 2 réznych firmach) tak, ze rano odbierato sie wskazéwki z Ameryki, do potudnia
sie szarpato z tymi wskazéwkami i w potudnie pisato sie kol. pyt. do Ameryki. Oczywiscie takie podejscie uniemozliwia
efektywng prace. Dlatego jak jest taka mozliwos¢, to nalezy dac¢ stéwe za co$ normalnego i unika¢ jak ognia wszystkiego
co jest z M$, bo z M$ nigdy nic normalnego nie byto i nie bedzie.

Wiele darmowych prog. dostarczanych z sys. op. Linuks jest celowo Zzle zrobionych, zeby ludziom mdzgi lasowaty. Np.
Thunderbird pobiera sekwencyjnie wiad. z grup dyskusyjnych mimo ze procesory sg wielordzeniowe, a sieci wielokrotnie
szybsze niz dawniej. Czyli wcale nie korzysta z pracy réwnolegtej ani z szerokopasmowego dostepu do sieci Internet.
Podobnie sekwencyjnie dziata newsboat.

Inny problem dotyczy wszelkiego rodz. edytoréw i przegladarek PDF. Monitory sg szerokie, a te prog. wyswietlajg tylko
1s. naraz (z wielkimi marginesami po bokach).

Niektére prog. (np. Qt Creator) co jakis czas same robig co$ ztoSliwego (np. przetgczajg tryb widoku proj., same
uaktywniajg jakie$s mato istotne w danym momencie kontrolki, albo czesto resetuja liste $ledzonych zmiennych do ust.
dom.) - to zmusza do zbednych kliknie¢, co denerwuje i ogtupia. Ten Qt Creator nie umozliwia uruchomienia skryptu
czyszczacego (albo kompilujgcego wtyczki) przed uruchomieniem prog. ze $ledzeniem (w j. ang. debug). Co tez zmusza
do zbednych kliknie¢ bo trzeba sie przetgcza¢ na konsole i recznie uruchamiac te skrypty.

Do tego wszystkiego obecnie wida¢ globalng zmowe, zeby uniemozliwia¢ programowania i zmusza¢ do pisania
skryptéw. Juz teraz na sprytne tel. robi sie wytgcznie apki skryptowe, natomiast na PC zamiast normalnych programoéw
oferuje sie apki dostepne przez przegladarke. Kluczowej bibl. Qt od lat juz sie wcale nie rozwija (zamiast niej qt.io rozwija
skryptowy QML - potwér podobny do Jawa Skrypt, ale od niego jeszcze gorszy).

MOGE DODAC, ZE JA JAKO PROGRAMISTA NORMALNYCH PROGRAMOW NA PC OD 2022R. WCALE NIE MOGE ZNALEZC
PRACY W POLSCE. TAKIE ROZMIARY MA TA ZMOWA I PROPAGOWANIE SZALENSTWA SKRYPTOWEGO MAJACEGO
ZASTAPIC NORMALNE PROGRAMY.



5.4 Dzisiejsze oprogramowanie nie jest podatne na
rozszerzanie

Taki Qt Creator ma wtyczki, ale nie ma zadnego dokumentu jak takie wtyczki tworzy¢. Gdy sie do nich pisze w tej sprawie
chamsko kazg sie odwali¢ stowami ,Zobacz sobie jak jest zrobiona jaka$ gotowa wtyczka.”. Podobnie jest z Kdevelop
(nawet gadka jest ta sama) i M$ Visual Studio (to wiem od Qt Group, bo zawsze informuja, ze wraz z nowg wer. VS
przestata dziata¢ wtyczka do Qt, a po jakim$ czasie ogtaszajag tryumfalnie ze wtyczka znowu dziata). Pono¢ powodem tego
jest to, ze interfejsy tych wtyczek szybko sie zmieniaja. I tak jest od dziesiecioleci. Dlatego mimo milionéw uzytkownikéw
tych prog. niezaleznych wtyczek jest b. mato. To tylko przyktad, ale b. obrazowy.

Osobliwym zabezpieczeniem przed rozszerzaniem oprogramowania jest blokowanie w prog. konsolowych mozliwosci
uzycia ich w skryptach (robig to przez wykrywanie rodz. konsoli na ktérej dziatajg). Takie zabezpieczenie na 100% majg
prog. tcpdump, pdfgrep i atrm. Tu dostep do kodu Zrédtowego niewiele zmienia - tak jest on koszmarnie zagmatwany.

5.5 Dzisiejsze oprogramowanie jest niekompletne

Wezmy pod uwage prosty przyktad programéw konsolowych sed i grep. Sed jest tekstowym edytorem strumieniowym, a
grep jest wyszukiwarka tekstéw. Oba majg b. dziwng wade: moga dziata¢ jedynie na pojedynczych liniach. Jest to
sztuczne ograniczenie, bo czasem trzeba wyszukiwac i zamienia¢ napisy wieloliniowe. Wymaga to wczytywania catego
pliku przed operacjg wyszukiwania lub zamiany. Nie jest to nic niezwyktego, bo tak dziata np. program konsolowy sort.

6 Moralna ocena faktéow przytoczonych w raporcie

6.1 Z czego wynikajg kryteria oceny
cytat z [Ideologia Geniuszy-Mocarzy]:

,, Badania prof. Pajgka po godzinach: W toku tych badah naukowych prof. Jana Pajak ustalit jaka jest "filozofia
Boga" czyli jak sie ocenia ludzkie dziatanie. Te kryteria to podane w [totalizm 8p, tom 1, s. 31] "Wskazniki Moralnej
Poprawnosci". Prof. Pajgk podat 8 pierwszych wsk. (w tym roz. sg one podane jako pierwsze). Mi do tej pory udato sie
wskazac kolejnych 8. Na 2 wsk. (Droga i wdrozenia oraz Sukcesy naukowe i kompetencje) naprowadzit mnie anonimowy
Szaraczek. Szaraczek miat tez udziat w odkryciu wsk. Kultura Osobista, ale w nieco zawezonej postaci zwanej
Samokontrola (ktéra jest miarg jakosci Kultury Osobistej).

Aby wykazag, ze ktos$ jest moralny Wsk. Moralnej Popr. musza stwierdza¢ TAK!!! lub BRAK i nigdy NIE! Gdy cho¢
jeden wsk. powie NIE! to znaczy, ze ktos$ lub cos jest niemoralne.”

6.2 Jakie Wsk. Moralnej Popr. "sa na tak" a jakie "sg na nie" i
dlaczego?

Wsk. Moralnej Popr. Skrétowy opis Wsk. Moralnej | Skrétowa analiza Ocena
Popr. zagadnienia




1. Sprawiedliwos¢ i Moralne jest Psucie tego za co sie bierze | NIE!
karma uczuciowa!ll przestrzeganie zasady |forse jest skrajnie nie
.jaka praca taka ptaca”. |moralne (tak robi M$
Konieczne jest wymuszajgc uzywanie bibl.
- . . COM).
doswiadczenie takich
samych uczuc jakie sie | Tworzenie gratisowego,
wzbudzito u innych. wadliwego oprogramowania
Moralne jest wzbudzanie u rozdawa.nego z sys. Linuks
innych takich uczu¢ jakie powoduje koszmarna
. karme.
sam chciat bym
doswiadczy¢.
Nie moralne jest robienie
innym tego co mi jest
niemite.
2. Pole moralnell! Moralne jest Tworzenie szatanskiego, bo|NIE!
podejmowanie wysitku |wadliwego i  psujacego
intelektualnego umyst oprogramowania jest
(wykazywanie sie wysoka |choroba moralng i
inteligencja). umystowg decydentéw i
Niemoralne jest gtupie s+uchajqc'ycf,1 ich
postepowanie. programls.tow.. J(.est tg
ujemna inteligencja (czyli
szatanska).

3. Totaliztyczne dobre| Tosamo co wsk.Praca |Programowanie to nie dobry| BRAK
uczynki i| Moralna z uproszczeniem, |ani zty uczynek tylko praca
totaliztyczne ze zyjemy w idealnym moralna badz niemoralna.
grzechy!!! Swiecie.

4. Praca Moralnalll Moralna jest jest Tworzenie gratisowego, | NIE!

dobrowolna praca, wadliwego oprogramowania

najbardziej pod gére pola |to krecia robota a nie praca

moralnego i generujgca |moralna.

dobra karme uczuciowa.

Nie moralna jest praca
niewolnicza - jej wyniki sg

przeklete.
5. Uczucial!! Uczucia moralne: Tworzenie gratisowego, | NIE!

1. Przyjemne uczucia

umystowe sg moralne;

2. Przyjemnosci fizyczne sa
niemoralne;

3. Dobrowolne pokonywanie

przeciwnych  uczu¢ jest
moralne;

Krzywdzenie istot
postepujacych  moralnie

jest niemoralne.

wadliwego oprogramowania
to to czysta nienawis¢!




6. Motywacje!!!

Moralne jest
podejmowanie wysitku i
przetamywanie lenistwa.

Niemoralne jest uleganie
lenistwu.

Niemoralne jest uleganie
korupcji w zamian za
rezygnacje z budowy

wiasnej potegi.

Tworzenie gratisowego,
wadliwego oprogramowania

to szatanskie motywacje!

NIE!

7. Odpowiedzialnos¢!!! Moralne jest branie Trudno powiedzie¢ za co|BRAK
odpowiedzialnosci za chca bra¢ odpowiedzialnos¢
siebie i za innych. decydenci i programisci
tworzacy popsute prog.
Niemoralne jest unikanie acypop prog
odpowiedzialnosci za
swoje czyny.
8. Sumienielll Moralne jest stuchanie |Tworzenie gratisowego, | NIE!
sumienia, bo zna ono wadliwego oprogramowania
wszystkie prawa moralne i | jest sprzeczne z sumieniem!
wydaje nieomylne sady na
temat kazdego
zrealizowanego dziatania.
Niemoralne jest
ignorowanie czyli
zagluszanie sumienia.
9. Uczciwosc!! Moralna jest uczciwos¢. |Branie forsy za popsute|NIE!
rog. nie jest uczciwe (tak
Moralny jest podstep czyli P g J (
T . . robi M$)!
iluzja przysztosci.
. . . |Sprzeczne jest z uczciwosciag
Moralny jest psikus czyli . .
. . rozdawanie gratisowego,
zart chwilowo . .
. . |wadliwego oprogramowania
wprowadzajgcy w btad i | L o,
nie bowoduiac i wmawianie ze to jakas
P jq"y wzniosta idea. A tak
konsekwencji. .
naprawde ten soft spowalnia
Niemoralne jest klamstwo | prace, ciggle denerwuje i
na temat przesztosci. psuje umyst na wiele
sposoboéw.
10. Solidnosc!!! Moralne jest Tworzenie gratisowego, | NIE!

doprowadzanie projektéw
do konca jaki u odbiorcy
nie generuje negatywnych
uczué. Zaleca sie by wynik
konncowy budzit podziw i
zachwyt.

Nie moralne jest
.odrabianie panszczyzny” i
wykonywanie zadan , byle

jak”.

wadliwego oprogramowania
jest zaprzeczeniem
solidnosci!




11. Braterstwo!ll

Moralna jest postawa
kolezenska.

Nie moralne jest pomijanie
lub szykanowanie innych
ludzi.

Moralne przestrzeganie
zasady ,Walcze o
cztowieka a nie z

cztowiekiem!”.

Niemoralne jest
pograzanie ludzi przez
wrabianie w famanie
jakiegos tajnego lub
niemoralnego prawa.

Tworzenie gratisowego,
wadliwego oprogramowania
przez programistéw-
jest

zaprzeczeniem braterstwal

sprzedawczykdéw

NIE!

12. Droga i wdrozenial!l

Moralne jest ,zrobienie
wszystkiego co mozliwe"” w
celu peinej realizacji proj.
Wtedy méwimy, ze droga
do celu byta moralna.

Niemoralne s brak
inicjatywy i zaniechania w
wykonywaniu
obowigzkéw, bo to jest
sabotaz projektu.

Tworzenie gratisowego,
wadliwego oprogramowania
to droga do piekta! Nawet

mimo wdrozen.

NIE!

13. Sukcesy naukowe i
kompetencje!!!

Moralne jest zdobywanie
kol. tytutéw naukowo-
technicznych, oraz
naukowe rozwigzywanie
zagadek Naszego
Wszechswiata oraz
inzynierskie
rozwigzywanie probleméw
technicznych.

Aby legalnie uzywa¢ danej
technologii trzeba na to
uczciwie zastuzy¢ solidnie
uczac sie obstugi i uczciwie
pracujac by legalnie ta
technologie wytworzyc¢ lub
kupicé.

Trudno powiedzie¢ co$ o
kompetencjach naukowych
tych
popsutych prog.

szatanskich twoércéw

BRAK!




14. Kultura osobista!!!

Moralne jest panowanie
nad swoim gniewem i nad
swoimi zgdzami.

Moralne jest gonienie za
legalnie uzyskiwana
wiedzg uzyskiwang w
drodze ,biatego wywiadu”,
bo to rozwija intelekt.

Niemoralne jest
szafowanie wyrokami we
wsciektosci, bo to
bezposrednia droga do
niesprawiedliwosci i
okrucienistwa, czyli
zbrodni.

Niemoralne jest gonienie
za kradzionymi
informacjami i za
kradzionymi
technologiami. Oraz:

Niemoralne jest gonienie
za despotyczng wiadzg, za
brudnymi pieniedzmi, za
seksem, za alko i narko bo
taka gonitwa to
kwintesencja
pasozytnictwa.

Tworzenie gratisowego,
wadliwego oprogramowania

to brak kultury osobistej!

NIE!

15. Kultura techniczna!!!

Moralne jest wdrazanie
pomystéw
racjonalizatorskich i
tworzenie udoskonalonych
narzedzi koniecznych do
dalszej pracy.

Niemoralne jest
odrzucanie pomystéw
racjonalizatorskich.

Tworzenie gratisowego,
wadliwego oprogramowania

to brak kultury technicznej!

NIE!

16. Kultura
ekonomiczna i
witasne
utrzymaniel!ll

Moralne jest
przestrzeganie w
interesach zasady

~Wygrany-wygrany”.

Niemoralne jest tamanie
praw ekonomii (tak jak to
byto dawniej w PRL i
obecnie w UE).

Moralna jest praca na
wiasne utrzymanie.

Che¢ zniszczenia umystéw
innych ludzi to zaprzeczenie

zasady ,wygrany-wygrany"!

Tworzenie gratisowego,
wadliwego oprogramowania
brak

ekonomicznej!

to kultury

NIE!

Poniewaz 13 jest na NIE! i 3 s3g na BRAK to znaczy, ze tworzenie popsutego oprogramowania jest jednoznacznie

niemoralne.




6.3 Analiza znanych faktéow w Swietle jednego, wybranego
Wsk. Moralnej Popr.

Przeanalizuje moralng s. tworzenia popsutego oprogramowania w Swietle Wsk. Moralnej Popr. zwanego Kultura
Techniczna:

Poniewaz na bezrobociu mam sporo czasu opracowatem wiasng teorie tworzenia prog. nieuprzywilejowanych opartych o
wtyczki [arch-prog-nieup]. Majac ten zbior zasad przeanalizowatem kilka najczesciej uzywanych przeze mnie prog.
dostarczanych razem z sys. op. Analizowatem kod prog. VLC wer. 3.0.9.2, KDE Krusader wer. 2.7.2 (Peace of Mind) i Qt
Creator wer. 4.11.0, ktére sg rozprowadzane razem sys. op. Ubuntu 20.04.

Moje analizy wskazujg jasno, ze te prog. sg tworzone byle jak. W zasadzie to jaki$ cud, ze dziatajg one stabilnie (a tak nie
byto przed 2010r.).

W badanych prog. sa ograniczenia w ich rozszerzaniu: W przypadku KDE Krusader nie mozna tworzy¢ wtyczek. Natomiast
w przypadku Qt Creator nie ma dok. jak te wtyczki tworzy¢. Po za tym przyjeta w Qt Creator koncepcja, ze ,wszystko jest
wtyczka” wydaje sie przekomplikowana i ograniczajgca programistéw wtyczek.

Sam kod tez budzi zastrzezenia np. powszechny jest brak separacji od uzywanych bibl. - nie stosuje sie przezywania
typéw, co dawniej byto b. dobrym i czestym standardem.

Szczytem gtupoty jest kod prog. VLC: mimo ze kodeki VLC sg zakodowane jako bibl. w przeno$nym j. C, i mimo ze istniejg
bibl. wieloplatformowe takie jak darmowe Qt, albo SDL, to zamiast wyboru jednej z nich i konsekwentnego jej uzycia,
zatozono wiele odrebnych repozytoriéw z kodem dla kazdej platformy osobno. W chwili pisania (w d. 2024-09-13, pia.) sg
to repozytoria: Linuks/Widnows: github.com/videolan/vic, MacOS: git.videolan.org/vlc.git, IOS: github.com/videolan/vic-
ios, Android: github.com/videolan/vic-android. Nie $ciggatem ich wszystkich na dysk, ale podejrzewam, ze sg to
catkowicie odrebne prog. ktérych wspdlng cechg jest uzycie bibl. wspétdzielonej w j. C z kodekami VLC. Oczywiste jest, ze
ktos wytozyt grubg kapuche by to wszystko wklepaé i potem utrzymywac na chodzie. Takie szastanie kasg jest
charakterystyczne dla proj. otwartego/wolnego oprogramowania. Dlatego cate te gratisowe oprogramowanie to jakis
».monkey-biznes”.

Mimo, ze w KDE Krusader i w VLC dokumentacja byta prowadzona w sys. Doxygen to w zadnym z nich nie mozna byto z
niej wygenerowac dok. PDF z powodu bteddw pojawiajgcych sie w trakcie ich generowania.

Od s. uzytkowej programy te wymagaty dodatkowych kliknie¢, ale dzieki dostepnym kodom Zrédtowym mozna byto to
ogranicza¢ modyfikujgc kod.

Te wszystkie wady wynikajg z niskiej kultury technicznej twoércédw badanych kodéw zrédtowych wybranych prog.
dostarczanych z sys. op. Ubuntu w wer. 20.04. Ta niska kultura wynika z kolei po prostu z braku dobrej woli u tych ludzi.
Dlatego w Swietle wsk. Kultura Techniczna Swiadome psucie oprogramowania jest niemoralne.

7 Podsumowanie

7.1 Rewelacje, zalety, wady i partactwa w udostepnianym
oprogramowaniu

7.1.1 Rewelacje

1. To ze te szatanskie sys. op. i prog. dziatajg stabilnie.

7.1.2 Zalety

1. Dostepne kody Zrédtowe tych prog. (w sys. op. Linuks), ktédre mozna modyfikowa¢ w celu ich naprawy.



7.1.3 Wady
1. BRAK

7.1.4 Partactwa

1. Sztuczne ograniczenia poziomu technicznego sys. op. dostepnych dla cywili (brak roz. poréwnywalnych do j.
AREXX i brak mozliwosci pracy na prywatnych klastrach obliczeniowych znanych z Plan9);

2. Psucie umystow przez utrudnienia w obstudze prog. (wymuszanie zbednych klikniec);
3. Udostepnianie niekompletnego oprogramowania (opisane sed i grep);

4. Sztuczne utrudnienia w pracy programistdw (opisane problemy ze blokadami prog. konsolowych
uniemozliwiajgcymi uzycie skryptach, problem z M$ COM, powszechny brak dokumentacji, w tym brak
dokumentacji jak tworzy¢ wtyczki do IDE takich jak Qt Creator, KDevelop i M$ Visual Studio).

7.2 Wnioski

Obecnie udostepniane oprogramowanie z SZAP jest celowo przestarzate i celowo popsute. Udostepnia sie je nie po to by
pomagac ludziom w zyciu i w pracy, tylko po to by ich nekac i psu¢ ich umysty.

7.3 Czy problem jest organizacyjny czy jednostkowy?

Problem jest organizacyjny - to robig wielkie korpo, ktére najprawdopodobniej sg wykonawcami instrukgji
otrzymywanych od tajnej policji.

7.4 Czy problem jest trwatly czy czasowy?

Problem jest trwaty - co najmniej od 1994r.

7.5 Przewidywania na przysztosc

Dalej beda nam wciska¢ mierny soft z Ameryki.

7.6 Zalecenia na teraz

Uzywaj sys. op. Linuks - dzi$ on daje najwieksze mozliwosci w pracy z komp. Prog. ktére czesto uzywasz przerabiaj tak by
dziataty one normalnie;j. Jak jest to nie mozliwe, to poszukaj czegos$ co da sie przerobic.

7.7 Zalecenia na przysztos¢

Projektuj i programuj wtasne, nowoczesne i wygodne prog. Swojg codzienng prace automatyzuj skryptami.

8 Licencja

Jest to licencja dotyczaca tego dokumentu. Pliki wskazywane przez linki mogg by¢ publikowane na innych licencjach.
Zasady licencji:

1. Zezwolenie na kopiowanie Zezwala sie na niekomercyjne kopiowanie tego dokumentu;
2. Zezwolenie na udostepnianie Ten dokument mozna udostepnia¢ (jednak bezptatnie);

3. Zabronione modyfikowanie Tego dokumentu nie mozna modyfikowaé¢ ani skraca¢ ani dodawac czegokolwiek.

4. Ograniczenia licencji nie dotycza autora.
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